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Resumo Profissional

Engenheiro de Software com mais de 3 anos de experiéncia no desenvolvimento de sistemas web escalaveis, com
foco em backend. Experiéncia com Node.js, TypeScript, NestJS, PostgreSQL, Redis, Docker, AWS e arquitetura de
software, com atuagdo em sistemas distribuidos, microservigos, observabilidade e infraestrutura como cédigo.

Competéncias Técnicas
Linguagens de Programacgao: TypeScript, JavaScript, Java PostgreSQL

Frameworks e APIs: Node.js, NestJS, Express, APIs REST, Microsservigos
Cloud e DevOps: AWS (EC2, ECS, Lambda, API Gateway, S3, RDS, SQS, ELB), Terraform, Nginx,Docker, CI/CD
Bancos de Dados e Mensageria: PostgreSQL, MongoDB, Redis, Prisma, RabbitMQ

Arquitetura e Engenharia: Arquitetura Orientada a Eventos, Arquitetura Serverless, Arquitetura Hexagonal, Pa-
drées de Projeto, SOLID, MVC, System Design

Observabilidade e Entrega: Prometheus, Grafana, dashboards, métricas customizadas, logs estruturados, Agile,
Scrum

Experiéncia Profissional

Sollydus | Engenheiro de Software out. 2025 — ago. 2026
NestJS | TypeScript | PostgreSQL | Redis | AWS | Docker | BullMQ | WebSocket

* Responsavel pelo desenvolvimento e evolugdo de uma plataforma de atendimento omnichannel, atuando na construgéo de
solugdes backend escalaveis para integracao entre atendimento humano, automacdes e diferentes canais de comunicagao,
atendendo multiplos clientes simultaneamente.

» Projetou e implementou servigos backend utilizando NestJS e TypeScript, adotando arquitetura hexagonal para desacopla-

mento entre regras de negdcio, infraestrutura e integragdes externas, facilitando a evolugdo e manutengao dos sistemas.

Estruturou a arquitetura multi-tenant da plataforma, garantindo isolamento légico dos dados e aplicagdo das regras de negocio

de acordo com diferentes organizacdes e contextos de atendimento, permitindo a operacdo de multiplos clientes sobre uma

mesma infraestrutura.

» Desenvolveu integragdes com API Gateway e servigos externos, estruturando fluxos de comunicagéo entre diferentes siste-
mas e contribuindo para maior padronizacédo e confiabilidade das integragbes, reduzindo em aproximadamente 25% falhas
recorrentes nesses fluxos.

* Implementou processamento assincrono utilizando BullMQ e Redis, desacoplando operagées de maior duragéo do fluxo prin-
cipal das requisigdes e reduzindo em aproximadamente 30% o tempo de processamento de tarefas assincronas.

+ Implementou comunicagdo em tempo real utilizando WebSockets, permitindo sincronizacdo de eventos e atualizagdo instan-

tanea das informacdes entre os servigos backend e os clientes conectados.

Evoluiu a infraestrutura em AWS, utilizando servigos como S3, RDS e ELB, contribuindo para maior disponibilidade, confiabi-

lidade e escalabilidade da plataforma diante do crescimento da base de clientes.

» Implementou estratégias de observabilidade de servigos com Grafana, monitoramento de logs e eventos, dashboards e métri-
cas customizadas, além de logs estruturados, reduzindo em aproximadamente 30% o tempo necessario para identificagao e
diagnostico de incidentes.

» Otimizou servigos e operagdes criticas do backend, revisando fluxos de comunicagéo entre servigos, consultas ao banco de
dados e processos assincronos, contribuindo para uma redugéo de aproximadamente 20% na laténcia de operagoes criticas.

* Reconhecido pelo alto desempenho e pela exceléncia nas entregas realizadas durante o periodo na empresa.

Robética Sustentavel | Engenheiro de Software mai. 2025 — set. 2025
Node.js | TypeScript | Express | PostgreSQL | MongoDB | JWT

* Desenvolveu o backend de uma plataforma para conectar empresas e organizagdes de servigos de gestédo de residuos (OSGs),
estruturando os principais fluxos de coleta, gerenciamento de solicitagdes e acompanhamento das operagdes.

* Projetou e implementou APIs REST utilizando Node.js, TypeScript e Express, centralizando regras de negdcio, autenticagao,
gerenciamento de usudrios e processamento das solicitagcdes de coleta.

» Implementou autenticagéo e autorizagao utilizando JWT, estruturando o controle de acesso as APIs de acordo com os diferentes

perfis de usuarios da plataforma.

Estruturou a persisténcia utilizando PostgreSQL e MongoDB, distribuindo os dados de acordo com suas caracteristicas e

necessidades de acesso, reduzindo em aproximadamente 30% o tempo de resposta de operagdes recorrentes.
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Implementou fluxos para gerenciamento e atualizagdo do ciclo de vida das solicitacdes de coleta, garantindo consisténcia
das informacgdes entre diferentes etapas do processo e reduzindo em aproximadamente 25% a ocorréncia de inconsisténcias
operacionais.

Otimizou consultas e operagdes de persisténcia no backend, utilizando estratégias de indexacgao e estruturagdo adequada dos
dados, proporcionando uma redugdo de aproximadamente 35% no tempo de execugdo de consultas criticas.

Driblus | Engenheiro de Software abr. 2024 — mai. 2025
Java | Spring Boot | PostgreSQL | Redis | AWS | Spring Security | JWT

Responsavel pelo desenvolvimento e evolu¢do de uma plataforma de gestéo esportiva para agendamento e administragcéo de
quadras e arenas, contribuindo para a melhoria da confiabilidade e escalabilidade das operagdes de reserva.

Desenvolveu e evoluiu APIs REST com Spring Boot, otimizando regras de negdcio relacionadas a autenticagéo, gestdo de
usuarios, disponibilidade de quadras e gerenciamento de reservas, reduzindo em até 30% o tempo de resposta de operagdes
criticas.

Modelou e otimizou a camada de persisténcia utilizando PostgreSQL e AWS RDS, além de implementar Redis para armaze-
namento em memodria, reduzindo em até 40% a laténcia de consultas recorrentes e melhorando o desempenho das operagdes
de reserva.

Estruturou recursos de infraestrutura em AWS utilizando RDS e Lambda, contribuindo para maior elasticidade do processa-
mento e reducéo de aproximadamente 25% no tempo de execugéo de determinadas operacgodes.

Implementou autenticacédo e autorizagdo utilizando Spring Security e JWT, estabelecendo controle de acesso baseado em
perfis e reforcando a seguranga das APIs utilizadas pela plataforma.

Fix Pay | Engenheiro de Software abr. 2024 — mai. 2025
NodeJdS | TypeScript | Docker | Scrum

Responsavel pela manutengéo e evolugao de solugdes de pagamento para ambientes fisicos (POS e TEF) e digitais, incluindo
gateway de pagamentos para e-commerce e operagdes recorrentes, atuando na construgao de soluc¢des voltadas a seguranca,
confiabilidade e estabilidade das transagdes financeiras.

Projeto e implementagéo de APIs REST utilizando Node.js e Express, suportando autenticagédo, processamento de transagbes
e integragcdo com servigos de pagamento.

Participagédo na construgdo de fluxos voltados a confiabilidade e consisténcia de transagdes financeiras, priorizando seguranga,
desempenho e estabilidade da plataforma.

Planejamento da integragéo entre frontend e backend, garantindo comunicagéo eficiente, reducéo de laténcia e consisténcia
dos dados em operagdes criticas.

Aplicagdo de boas praticas de engenharia de software, incluindo organizagao de cédigo, separagéo de responsabilidades e
desenvolvimento orientado a manutencgéo e evolugéo da aplicagao.

Formagao Académica

Tecnoélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas 2024 — 2026
Universidade Unifametro
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